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A jaték tartalma

— 6 nyersanyag kocka
— 1 blokk, 60 jatékfeliilettel

A jaték elokészitése
Minden jdtékos magdhoz vesz egy-egy lapot a blokkbol. A 6 kockt

a jatékosok kozépre teszik. Minden jatékos vegyen magahoz iroeszkozt,
majd valasszik ki a kezdd jatékost.

A jték
A jatékfeliileten Catan szigete lathatd, utak, telepiilések, varosok
és lovagok szimbélumaival.

A jatékosok feladata a jaték folyaman Catan szigetén az utak,
telepiilések, virosok és lovagok betelepitése.

A betelepités azt jelenti, hogy a megfelel6 szimbolumot a jatékos
ikszel athuizza, vagy kort rajzol koré esetleg bekeretezi.

A betelepitésnek nyersanyagkoltsége van. A sziikséges nyers-
anyagot a 6 nyersanyag kockdval dobjak ki a jatékosok. Minden
kockan talalhat6 egy-egy szimbolum a juh, btizakéve, épitdka,
érckozet, fatorzs és arany nyersanyaghoz. Egy 1t épitésének nyers-
anyagkoltsége példaul 1 fatorzs és 1 épitdko. A jatékos csak akkor
épithet utat, ha ezt a két nyersanyagot sikeriil kidobnia.
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épitikd Jatorzs Jub biizakéve érckozet arany

Akkor, amikor egy jatékos sikeresen beépit, azaz a megfelel§ szimbo-
lumot bejeléli, a szimblumban feltiintetett szaimnak megfelel6
pontot irhat maganak jova. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a jaték
végéig a legtdbb pontot frta maganak jova.

A jaték menete

A kezdd jatékos kezdi a jatékot tigy, hogy maximum haromszor dob

a kockdkkal. Beépit a dobott nyersanyagokkal, majd jovairja magdnak
a pontokat. A jatékot az oramutaté jardsival megegyezd irdnyban
kovetkezd jatékos folytatja.

1. Dobas

Az éppen soron 1év6 jatékos legfeljebb haromszor dobhat a kockakkal.
A jatékosnak lehetGsége van arra az elsd és masodik dobasat kvetden
is, hogy ujra az osszes kockaval dobjon, vagy kivalasszon és
megtartson néhanyat és csak a maradék kockakkal dobjon. A jatékos
akar az elsG vagy a mésodik dobasnal is megdllhat és megtarthatja
dobdsa eredményét. A harmadik dobas utdn azonban a dobasered-
mény mar fix, és nem valtoztathato. Kivétel a nyersanyag — joker

(5. oldal) bevetése, vagy az aranycsere (6. oldal) akcid végrehajtésa.

2. Beépités

A blokkon a jatékfeliilet felett 1évG tablazat megmutatja, a beépitések
nyersanyagsziikségletét. Jol lathatd, hogy milven nyersanyagokra van
sziikség egy uit, telepiilés, vdros, vagy lovag beépitéséhez. Egy lovag
beépitéséhez példdul a kovetkezd nyersanyagokbdl kell egyet-egyet
kidobni: érckézet, juh és bizakéve. —
Ha a jatékosnak sikeriil a sziik- — <y
séges nyersanyagokat a kockikkal | § @& §iy *g<
kidobnia, akkor a lapjan bejelélhet RS
egy lovagot. Ugyanez torténik egy tt, 0 <) Sy :‘ﬁt

telepiilés, vagy varos beépitésekor. ﬂ S & & ﬁ':’ %&’i—
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Az éppen soron lévd jatékosnak lehetdsége van arra, hogy egy 1épésén
beliil tobb dolgot is beépitsen, abban az esetben, ha sikeriil a kockakkal
a beépitésekhez sziikséges nyersanyagokat hidnytalanul kidobnia.
Ezek utdn a jatékos a beépitésért jaré pontokat felvezeti a ponttabla-
zatdba a kovetkez6 tires mezdbe. (Az els6 pont a tabldzat bal felsd
mezGjébe kell, hogy keriiljon.) Abban az esetben, ha egy jatékos
egy lépésén beliil tobb dolgot is sikeresen beépit, | | | |

a beépitésért jard pontokat Gsszeadja, és egy
kockaba irja be annak az Osszegét.

Fontos! Abban az esetben, ha egy jatékosnak | |

lépése soran semmit sem sikeriil beépitenie,
a kovetkezd tires mezdjébe egy , X"-et kell tennie. | |'|:|
Ez a jtékvégi értékeléskor —2 pontot jelent szamdra. Cezer pons

Példa: Egy jitékos els lépése sordn 1 telepiilést épitett be, amiért 3 pontot irbat be
a lapjdra. A mdsodik lépése sordn 2 utal épitelt be, ezért 2 pontot kap. A jitékos a
lapydan egy telepiilés és két it szimbolumait jelolte be. A harmadik lépése sordn a
képen ldthato nyersanyagokat dobta. Az épitokivet és a fatirzset megtartja és bejeldl
érte egy utat a lapjdn. Majd kivdlaszija a jub, biizakéve és érckdzet szimbolumokat
és a lapjan bejelil egy lovagol. A lovag és az il egy-egy pontol érnek. A jatékos a
ponitdbldazata 3. mezdjébe 2-es sziamot ir.

Beépitési szabalyok: Mit, hol lehet beépiteni?

Ut: Beépitéséhez a kvetkez6 nyersanyagokbol kell egyet-egyet a
kockakkal kidobni: épit6ké és fatorzs, az utak minden esetben 1-1 pontot
érnek. A kiindulo it mar be van épitve, annak nincs nyersanyagkéltsége.
Az utak beépitésének folytonosnak kell lenniiik. Ez azt jelenti, hogy
csak egy mar beépitett ittal hatéros utat lehet beépiteni. Akkor, ha
egy beépitett it varosba, vagy telepiilésbe fut, az tt folytonossiga
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nem szakad meg, ha a jatékos beépiti az €rintett vrost, vagy telepiilést
és a telepiiléssel, vagy varossal hatdros utat épit be a kivetkezokben.
Telepiilés: Beépitéséhez épitokdhdl, fatorzshol, juhbal és biizakévéhdl
kell egyet-egyet a kockakkal kidobni. Egy telepiilés csak akkor épithetd
be, ha egy mar beépitett tit vezet hozz4. A tovabbi telepiilések beépitési
sorrendjét a rajtuk feltiintetett szim hatarozza meg, A telepiilések
beépitésére érvényes szabdly szerint a beépités sorrendje novekv.
Példdul 3-as, 4-es, majd az 5-0s és igy tovabb.

Varos: Beépitéséhez 3 érckdzet és 2 bizakéve sziikséges. A varosokra
is ugyanazok a beépitési alapszabalyok érvényesek, mint a telepiilé-
sekre. Tehat egy varos is csak akkor épithetd be, ha egy mar beépitett
ut vezet hozza. A beépités sorrendje szintén nivekvo.

Lovag: Beépitéséhez a kovetkez nyersanyagokbol kell egyet-egyet
kidobni: érckdzet, juh és bizakéve. A lovagok beépitése a rajtuk feltiin-
tetett szam szerint ndvekvg sorrendd, de ezen kiviil barmikor beépit-
hetdk, mert fiiggetlenek utak, telepiilések vagy varosok beépitésétol.
Miutan a jatékos beépitett egy lovagot, ez alatt a lovag alatt feltiintetett
nyersanyagot a jaték tovabbi menetében egyszer jokerként felhasznal-
hatja. (Lasd a kivetkez6 bekezdésben.)

Nyersanyag-joker

Miutdn a jatékos beépitett egy lovagot, a lovag alatt feltiintetett nyers-
anyagot a jaték tovabbi menetében egyszer felhasznalhatja.

Ez azt jelenti, hogy miutdn a jatékos dobott a kockakkal, az egyik
kockat atfordithatja a beépitett lovagja alatt feltiintetett nyersanyag
szimbdlumara. A lovag alatt 1évé nyersanyag felhasznéldsat a jatéko-
soknak a lapjukon jeldIniiik kell.

A 6. lovag beépitését kovetden a jatékos egy tetszése szerinti nyersanyagot
haszndlhat fel jokerként.

Az éppen soron 1év6 jatékosnak lehetdsége van arra, hogy egy 1épésén
beliil kettd, vagy akdr tobb jokert is felhaszndljon.

Példa: A jatékos dobdsanak végeredménye 2 érc, 2 biizakéve, egy arany és egy jub.
A jdtékos mdr beépitette az (1) lovagot, amely alatt az érc szimb6lum taldlhato. A jétékos
egy vdrost szeretne épiteni, ezért beveli a lovagjdt és a jubot dtforditja ércre. A rendel-
kezésére dllo nyersanyagokbol (3 érc, 2 biizakéve) igy végrehajthatja az épitkezést.
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Aranyatvaltas

Arannyal nem lehet kozvetleniil épitkezni, hanem csereeszkozként
lehet felhaszndlni. Az aranyat barmilyen nyersanyagra at lehet
viltani a kovetkezok szerint:

Ha egy jatékos dobdssorozatdnak végeredményében 2 arany van,
akkor a jatékos 1 tetszése szerinti nyersanyagra valthatja az egyiket.
Ez azt jelenti, hogy miutan a jatékos végzett a dobasokkal, az egyik
aranyat mutaté kockat atfordithatja egy altala vélasztott nyersanyag
szimbolumdra. A masik aranyat mutaté kockat a jatékos ebben a
korben nem haszndlhatja. Ha a dobds eredményében csak 1 arany
van, akkor az a jatékos szimara értéktelen.

Példa: A jitékos dobdsdnak végeredménye 2 érc, 2 brizakéve, 2 arany. A jdtékos egy
vdrost szeretne épilent, ezért az egyik aranyat dtforditia ércre, a mdsik aranyat
[felretszi. A rendelkezésere dllo nyersanyagokbol (3 érc, 2 biizakéve) igy végrebajtja
az épitkezést.

A jaték vége

Miutdn minden jatékos 15-szor sorra keriilt, azaz a ponttablazatuk
mind a 15 mezdjébe felvezették eredménytiket, a jaték véget ér. A jaté-
kosok ekkor Gsszegzik pontjaikat és megallapitjak végeredményiiket.
Minden olyan mezdért, amit a ponttablazatban kiikszeltek —2 pont jar.
A jatékot az a jatékos nyeri, akinek az eredménye a legtibb.

A jatékhoz j6 szorakozast kivannak
a Piatnik Budapest Kft. munkatdrsai.
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A nyersanyagok
valtozatlanok...

... csak éppen
kartyakon vannak!

ha'romdimenzi6s'ﬁgﬁi'%k5al. o

A Kockajatéekban mar megismert szabalyok szerint

az épiteshez nyersanyagra van sziikség, a fejlesztésért
pedig pont jar!

Azt, hogy miben kinal tobbet a ,Catan Telepesei”
tarsasjatéek, megtudhatja a lap masikoldalan.




Két kocka doénti el, hogy
melyik jatékos milyen
nyersanyaghoz jut...

A jatékosok
a nyersanyagokkal
fejlesztésbe
kezdhetnek...

cserélhetnek, kereskedhetnek egymassal vagy a bankkal

Az Eseménykartyak”...

Fejlesztés | Fejlesates | Fejlesutés Katedrdlis | Piaciér | Kamyvtir | Egyetem | Parlament ;.
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Es mindenek
elétt:

A jatéekosok
egy jatéekfellileten
jatszanak egyiitt!

Jatsszon az eredeti Catan Telepesei
tarsasjatékkal! Mar csak egy Iépés
valasztja el egy csodalatos
jatékélmeénytol!




